
 

Groupe personnes ressources LVE Isère 

5 - MONSTERS  

Capacités 
 

 Répondre à des questions et en poser sur des sujets familiers  

 Présenter quelqu’un 

Connaissances 

préalables 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Formulations :  

(GB)    How many arms has it got? / It has got 3 arms / Has it got 3 arms? 

               (USA) How many arms does it have? / It has 3 arms / Does it have 3 arms? 

 Lexique : 
 

 Face and body   
 

 

 

 

 
 

head arm eye leg tongue 

    
 

tooth/teeth hair mouth ear nose 

 

Numbers 

 

1 2 3 4 5 6 

one two three four five six 
 

Connaissances 

grammaticales 

 HAVE GOT forme affirmative et interrogative 

Consignes 

En français 

 

 

 

In English 

 1- Choisis un monstre et décris-le. Tes camarades devront deviner le numéro du monstre. 

 2 - Pose des questions pour deviner le numéro du monstre choisi par ton partenaire 

 3 – Décris le monstre afin que tes camarades puissent le dessiner sur papier ou ardoise. 

There are 3 different versions of this game. 

 1- Choose a monster. Describe it. Your partner has to guess its number. 

 2- Ask questions about the monster: ex: “Has it got 3 arms?” Guess its number. 

 3- Describe your monster. Your partner has to draw it. 

Organisation Classe entière 

Groupes de 2 à 5 

Matériel - Une grille numérotée et plastifiée comprenant l’ensemble des monstres pour le 

meneur + 1 pion 

- Les cartes des monstres découpées (1 jeu par élève) 

 


