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25 – VISUAL ARTS MATERIALS AND TOOLS 
Capacité Faire une demande, exprimer un besoin. 

Pré requis  Formulations :  

- Version 1: Can I have …, please? / Here you are. / Thank you! / You’re welcome. 

- Version 2: What do you need? / I need …  

 Lexique : 

Materials and tools:  

     

Sequins  Wool  Matchsticks  Beads  Pipe cleaners 

     

Coloured papers Scissors  Glue stick Pencil  Compass  

     

Colouring pencils  Felt tips Crayons  Paints  Paintbrushes  
 

Connaissances 

grammaticales 

- Can I ... ? 

- What do you ... ? 

Consignes 1- Le jeu nécessite 3 (ou 4) joueurs : un distributeur et deux « artistes ». Au départ, le distributeur 
possède les quinze cartes avec les outils et matériaux. Chaque artiste tire au hasard une grille sur 
laquelle figurent les outils et matériaux dont il a besoin. Les grilles sont cachées du regard des 
autres joueurs. 

2- A tour de rôle, chacun des artistes demande ce dont il a besoin. Le distributeur lui donne la carte 
correspondante (s’il la possède). Lorsqu’un artiste reçoit une carte correspondant à sa demande, 
il la place dans l’ordre correspondant à sa grille. 

3- Le jeu se termine soit lorsqu’il n’y a plus de cartes correspondant aux besoins, soit lorsque les 
deux artistes ont réussi à obtenir ce dont ils ont besoin. 

Organisation  Par groupes de 3 (ou 4) 

Matériel  Pour le distributeur : un jeu de 15 cartes 

 Pour chacun des « artistes » : une grille à compléter en fonction des cartes obtenues 
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Grilles  

 

      
 

      
 

      
 

      
 

      
 

      
 


